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木曽観測所、朝焼けを背景にしたシュミット望遠鏡ドーム。

     （関連記事　→　本誌 P.10）



五十嵐健夫講師が開発した３次元モデリングおよびペインティングソフト「 SmoothTeddy」

五十嵐健夫講師が提案する 3 次元 CG キャラクタに衣服を着せるためのインタフェース。

詳しくは本誌 12ページ参照。
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